PIXELODEON

3D SCHOOL:
Curso Modelado de Escenarios Cartoon

Inicio del Curso:
5 de Septiembre 2016

Precio: 500€
100€ de Fundamentos
400€ del Curso de Modelado.

Duracién: 20 semanas

4 semanas de Fundamentos
12 semanas de Curso

4 semanas de Proyecto

Software: Blender

Profesor: Diego Moya
Descripcién del Curso

Mdédulo 1 : Fundamentos del Modelado

En este curso el alumno aprenderd las bases del modelado comunes que todo profesional
del modelado debe de conocer. Ya sea de personajes, escenarios o el estilo.

Una vez concluido tendré los conocimientos necesarios para poder trabajar y comprender
con fluidez los siguientes cursos especializados de modelado.

Médulo 2 : Modelado de Escenarios Cartoon

Debido al aumento de proyectos de animacién en nuestro pais, la demanda de
modeladores de environment a aumentado. Con este curso queremos ensefar a modelar
con casos practicos esos entornos que tanto nos gustan en peliclas de animacién.

Para cumplir este objetivo haremos 5 escenarios completamente profesionales y listos
para ser usados en produccion.

El primer escenario que haremos sera un salén en el que sacaremos los conceptos
fundamentales de volumetria y modelado de mobiliarios sencillos y suavizados.

El segundo escenario seréd una escena futurista en el que aprenderemos a crear estructuras
mas rigidas y props estilo hardsurface para cartoon.

Para el tercer escenario daremos un salto de dificultad adentrandonos en el modelado de

un escenario de una calle estilo Anime. Repleto de elementos en nuestro vial y edificios.

En el cuarto escenario cambiamos radicalmente de temética y nos adentramos en el modelado
de una escena de piratas con un estilo muy particular. Lleno de detalles, madera, props y telas
que nos darén la oportunidad de conocer herramientas que hasta ahora no hemos necesitado.
Por ultimo no adentraremos en el escenario mas complejo del curso. El modelado de un castillo
medieval. En esta escena veremos el proceso de trabajo que debemos de llevar dependiendo
de la camara, el detalle y procedimientos para generar esa gran cantidad de detalles que nos
encontraremos.
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-3D SCHOOL:

Médulo 1: Fundamentos del Modelado

Semanal:

-Introduccién a Blender:
Configuracion de Interface
Atajos de Teclado

Flujo de Trabajo

-Herramiantas bésicas de Modelado

-Modelado con Spline

Semana 2:

-Modelado con Edit Poly
Extrude

Bevel

Insert

Y mas...

-Modificadores
Mirror

Bevel
Subsurface
Curve

Simple Deform
Y més...

Semana 3:

-Fundamentos de la Topologia
Ngony Egon

Loop

Trucos de Orientacién Loop

-Introducciéon a Modo Sculpt Blender
Fundamentos de la Escultura

Pinceles Bésicos

Pinceles Avanzados

Uso de Texturas en Pinceles

Y més...

Semana 4:

-Modificadores para Sculpt
Boolean
Remesh
Y mas...

Contenido

Médulo 2: Modelado de Escenarios Cartoon

Semanal:

-Modelado de Escena Cartoon 1
Modelado de Volimenes

Encaje de Cémara

Comenzar a detallar mobiliario

Semana 2:

-Modelado de Escena Cartoon 2
Continuar modelando Mobiliario
Detallado Mobiliario

Semana 3:

-Modelado de Interior Futurista Cartoon 1
Andlisis de Estructuras

Uso de patrones de repeticién

Creacion de Geometria Estructural

Semana 4:

-Modelado de Interior Futurista Cartoon 2
Comenzando a Detallar
Hardsurface en Cartoon

Semana 5:

-Modelado de Calle Estilo Anime 1
Anélisis de Volimenes
Division de Escena por Nivel de Detalle

Construccién de Volumenes para encaje de Escena

Modelado de Escenificaciones

Semana 6:

-Modelado de Calle Estilo Anime 2
Modelado Props
Modelado Detalles

Semana 7:

-Modelado de Calle Estilo Anime 3

Uso de Cloth para simulacién de Telas

Uso de elementos Atmosféricos para modelar
Ensuciando la Escena con Addons
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Contenido

Médulo 1: Fundamentos del Modelado Moddulo 2: Modelado de Escenarios Cartoon
-Addons Sculpt Tools Semana 8:
-Addons Brushes -Modelado de Escena Pirata 1
Topologia Dindmica Sculpt Técnicas de Modelado Cartoon para simular Madera
Sudivide Edges Del volimen general al detallado de la Estructura
Collapse Edges Cloth dindmica para crear velas
Subdivide Collapse

Semana 9:

-Modelado de Escena Pirata 2
Creacién de Props (barriles, cofre, botellas,
espadas...)

Semana 10:

-Modelado de Castillo 1

Division de la Escena para Optimizar el Trabajo
Creacion de Volimenes

Modelado de Superficies y Emplazamientos

Semana 11:
-Modelado de Castillo 2

Creacion de Torreones mediante repeticion
Limpieza de Geometria

Dando realismo y vida a elementos repetitivos
Detallado de Pavimentos y Muros

Semana 12:
-Modelado de Castillo 3

Creacién de Tejas

Dando vida a la Escena
Incorporando Naturaleza a la Escena
Cerrando detalles de Castillo
Render presentacion de Castillo




