PIXELODEON

-3D SCHOOL:

Curso Modelado de Escenarios para Infoarquitectura

Inicio del Curso:
5 de Septiembre 2016

Precio: 500€
100€ de Fundamentos
400€ del Curso de Modelado.

Duracién: 20 semanas

4 semanas de Fundamentos
12 semanas de Cursos

4 semanas de Proyecto

Software: Blender

Profesor: Diego Moya
Descripcidon del Curso

Mdédulo 1 : Fundamentos del Modelado

En este curso el alumno aprendera las bases del modelado comunes que todo profesional
del modelado debe de conocer. Ya sea de personajes, escenarios o el estilo.

Una vez concluido tendré los conocimientos necesarios para poder trabajar y comprender
con fluidez los siguientes cursos especializados de modelado.

Médulo 2 : Modelado de Escenarios para Infoarquitectura

Con este curso queremos ensefiar a nuestros alumnos a ser lo més versétiles posibles a la
hora de trabajar en la realizacién de proyectos de infografia. Ya sean actuales o de
reconstruccion. Realizaremos el modelado de 5 proyectos totalmente

diferentes.

La primera escena comenzaremos con un exterior de una calle urbana en la que
aprenderemos a modelar elementos de vial, mobiliario urbano y fachada de edjficios.
En la segunda escena nos centraremos en la realizacion de un salén con mobiliario sencillo
y modelado orgénico para aprender diferentes técnicas. También veremos el uso de
simulaciones de tela para generar elementos como cortinas y mantas mas reales.

La tercera escena serd la tipica escena de jardin con piscina muy comun en proyectos de
infoarquitectura. Aprenderemos diferentes técnicas de modelar césped y paisajismo.
Para la cuarta escena realizaremos el exterior de un edificio clésico con gran cantidad de
detalles arquitectonicos como columnas, vidrieras, frisos, etc.

Por dltimo harémos un proyecto méas amplio pero muy en auge ahora mismo como es la
reconstruccion de un proyecto de arquitectura romana. En este caso nos centraremos en
un foro romano compuesto por un templo, unas tabernas, una zona de mercado y unos
altares.
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Médulo 1: Fundamentos del Modelado

Semanal:

-Introduccién a Blender:
Configuracion de Interface
Atajos de Teclado

Flujo de Trabajo

-Herramiantas bésicas de Modelado

-Modelado con Spline

Semana 2:

-Modelado con Edit Poly
Extrude

Bevel

Insert

Y mas...

-Modificadores
Mirror

Bevel
Subsurface
Curve

Simple Deform
Y més...

Semana 3:

-Fundamentos de la Topologia
Ngony Egon

Loop

Trucos de Orientacién Loop

-Introducciéon a Modo Sculpt Blender
Fundamentos de la Escultura

Pinceles Bésicos

Pinceles Avanzados

Uso de Texturas en Pinceles

Y més...

Semana 4:

-Modificadores para Sculpt
Boolean
Remesh
Y mas...

Contenido

Moddulo 2: Modelado de Escenarios para
Infoarquitectura

Semanal:

-Modelado de Escena Exterior (Calle Ciudad)1
Modelado usando imagenes

Encaje de Camara
Modelado Mobiliario Urbano

Semana 2:

-Modelado de Escena Exterior (Calle Ciudad)2
Modelado de Edificio

Modelado de Balcones con Array, Curve...
Cerrando detalles del Proyecto

Semana 3:

-Modelado Saldn 1

Uso de Planos CAD

Encuadre de Volimenes
Modelado de Mobiliario Interior

Semana 4:

-Modelado Salén 2

Modelado de Mobiliario Organico
Abrir UV's

Bake Normal para detalles

Simulacion de Telas para crear Cortinas

Semana 5:

-Modelado de Escena de Jardin 1
Modelado de Mobiliario de Jardin
Creacién de Médilos de repeticidn piscina
Modelado fachada trasera del Edificio

Semana 6:

-Modelado de Escena de Jardin 2
Creacion de Césped con Geometria
Uso de Pelo para crear Césped
Vegetacidn, paisajismo...

Semana 7:

-Modelado de Fachada Edificio de Arquitectura
Clasica 1

Modelado Volimenes

Creacion de Vidrieras

Modelado de Estructuras
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Contenido
Modulo 1: Fundamentos del Modelado Médulo 2: Modelado de Personajes Cartoon
-Addons Sculpt Tool
ons Sctiipt 1007 Semana 8:

-Add Brush
ons brushes -Modelado de Fachada Edificio de Arquitectura

Clasica 2

Modelado de elementos Geométricos
Modelado Columnas

Detallado del Proyecto

-Topologia Dindmica Sculpt
Sudivide Edges

Collapse Edges

Subdivide Collapse

Semana 9:

-Modelado de un Proyecto de Reconstruccion
Romana 1 (Foro)

Referencias

Modelado de Edificacion 1(Templo Romano)
Dando Caracter al Modelado

Semana 10:

-Modelado de un Proyecto de Reconstruccidn
Romana 2 (Foro)

Modelado de Edificacién 2(Taberna Romana)
Creacién de Bigas

Modelado de Mobiliario y Props interior de la
Taberna

Dando Caracter al Modelado

Semana 11:

-Modelado de un Proyecto de Reconstruccidn
Romana 3 (Foro)

Modelado Puestos de Mercado

Modelado suelo del Foro, Mosaicos

Semana 12:

-Modelado de un Proyecto de Reconstruccion
Romana 4 (Foro)

Cerrando detalles del Modelado de Arquitectura
Implementacion de Vegetacion de entorno
Modelado de Esculturas

Cerrando Proyecto




