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Seguimos aportando nuestro granito de arena para que este periodo se pase de forma más amena.

Para ello contáis en nuestro canal de youtube con un Curso de Iniciación a la Creación de Videojuegos con Blender y Unreal.

Todos los Lunes, Miércoles y Viernes tendréis publicado nuevo material y una vez por semana, también nos reuniremos en directo para resolver dudas.



















 En este canal de discord hablaremos sobre vuestros proyectos, pondremos los avances del nuestro y os daremos feedback de lo que hagáis.

Enlace al canal de discord: https://discord.gg/5EW5xD5


































































































		

	






	
		
			
			

		

	






	
		
			
			

		

	






	
		
			
			

		

	






	
		
			
			

		

	






	
		
			
			

		

	






	
		
			









































Además, queremos ayudaros en vuestra formación con descuento del 50% en cursos de modelado y rig con Blender 

 contacto@pixelodeon3d.es 

El curso podéis empezarlo inmediátamente, tras adquirir el Curso



Un saludo
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