PIXELODEON

3D SCHOOL:
Curso de Cycles para Render Realista

Inicio del Curso:
9 de Enero 2017

Precio: 500€
100€ de Fundamentos
400€ del Curso de Cycles Realista.

Duracién: 20 semanas

4 semanas de Fundamentos
12 semanas de Curso

4 semanas de Proyecto

Software: Blender-Cycles

Profesor: Oliver Villar

Descripcidn del Curso

Médulo 1 : Fundamentos de Cycles

En este Curso de Iniciacion, aprenderas lo esencial para renderizar tus escenas utilizando el
motor de render Cycles y Comprenderés el funcionamiento interno del mismo, unos
conocimientos que te ayudaran a sacarle el maximo partido. Veremos el proceso de creacién
de materiales, haremos una introduccién a los nodos y al uso de texturas, ademas del proceso
de iluminacion.

Médulo 2 : Cycles para Render Realista

En este Curso profundizaremos sobre el uso de Cycles para visualizacion arquitectdnica.
Ademés de estudiar diversas técnicas avanzadas para conseguir efectos mas especificos y
rigurosa optimizacién de escenas para reducir tiempos de render en imédgenes complejas,
estudiaremos trucos de iluminacién y materiales complejos.
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Contenido

Moédulo 1: Fundamentos de Cycles
-Blender Render vs. Cycles

-Introduccién a Cycles y Comprensién
de su funcionamiento interno

-Diferencias entre Raytracing y Pathtracing
-Tipos de Rayos

-Tipos de Shaders

-Luces y Emisores

-Introduccién a los Nodos

-Grupos de Nodos

-Unwrapping Basico

-Uso de texturas e Imégenes en Cycles
-Baking y Normal Maps

-Uso de Méscaras

-Utilizacion del Canal Alpha para
Transparencias

-Introduccidn a las Texturas Procedurales

-Varios Materiales en un mismo Objeto

-Desenfoque de Movimiento y
Profundidad de Campo

-Ejercicios Practicos

Moddulo 2: Cycles para Render Realista
-Preparacién de Escenas para Render

-Creacion de Materiales y Grupos de Nodos
Avanzados

-lluminacién con HDRI
-Efectos Fresnel
Vertx Colors

-Uso de arboles de Nodos Complejos

-Céusticas Falsas
-Nodo Light Path

-Capas de Render

-Compositing con Nodos Bésicos

-Composicion de 3D con Imagen Real
-Optimizacidn y Técnicas de Reduccién de Ruido
-Progressive vs. Branched Pathtracing

Volumétricas

-Introduccién al PBR (Phycally Based Rendering)

-Se utilizaran estas Técnicas para realizar el Shading
y Render de varias Escenas completas



